PROIECTUL PENTRU PROGRAMA
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» LU sl ceilalti.
ImprEUna pentru valorile esentiale!”

= Educatie pentru valori europene —

-CURRICULUM LA DECIZIA SCOLII -



CURRICULUM PENTRU CURS OPTIONAL

VALORI EUROPENE/,EU si ceilalti. imprEUna pentru valorile esentiale!”

Durata: 1 an
Nivelul: Clasa a ll-a
Tipul optionalului: la nivelul mai multor arii curriculare

Aria curriculara: Limba si comunicare, Om si societate, Consiliere si dezvoltare

personala, Arte si tehnologii

Nr. ore pe saptaméana : 1 ora

NOTA DE PREZENTARE

Motto: ,O lume fara valori ar fi ca o casa nelocuita.” — Marshall McLuhan

Pe tot parcursul scolaritatii, telul fundamental este modelarea unui tip de
personalitate care sa se integreze in societatea in care va trai. Fara indoiala, aceasta
finalitate, dar si pasii de urmat pana acolo, se realizeaza prin intermediul finalitatilor,
fiind, astfel, necesar ca acestea sa fie dependente de relatiile cu sistemul de valori
valabil. Valorile sunt transmise prin mecanismele educatiei si ale socializarii, fiind
asimilate si interiorizate de indivizi; ele dobandesc astfel un caracter normativ si intra
in structura mentalitatilor si a convingerilor noastre, de unde actioneaza ca repere si

criterii de orientare a comportamentelor si actiunilor.

Cursul optional « Valori europene »/ EU si ceilalti. imprEUna pentru valorile
esentiale!” reprezintad o oferta curriculara de optional integrat pentru ciclul primar,
clasa a ll-a, proiectat pentru un buget de timp de 1 ora/saptaméana, pe durata unui
singur an sgcolar, dar poate fi adaptat si extins pentru alt nivel/clasa de studiu.
Programa de fata isi propune dezvoltarea abilitatilor personale timpurii ale elevilor,
intr-un mod atractiv, adaptat varstei si nivelului de cunostinte ale elevilor, avand ca

resurse procedurale o gama de metode activ- participative.



Cursul optional nu propune teoretizari ale unor notiuni, principii, idei, ci sa
implice elevii in activitati ce pornesc de la coordonatele vietii de zi cu zi, dar si ale
vietii interioare si spirituale ale fiecaruia si sa-i aduca in situatia de a comunica, de a
colabora, de a identifica impreuna interesele comune la nivel micro si macro social,
dar si pe cele care ii deosebesc si de a-i face sa inteleaga ca cel ce este diferit de
fiecare dintre noi nu este obligatoriu superior sau inferior. Toate aceste aspecte
comportamentale, atitudinale vor fi construite pe baza valorile UE: demnitatea
umana, libertatea, democratia, egalitatea, statul de drept, drepturile omului. Aceste
valori comune sunt promovate pentru a asigura incluziunea, toleranta, justitia si
solidaritatea.

in elaborarea acestei oferte curriculare au fost valorificate elementele si
recomandarile continute in documente europene si nationale, referitoare la valorile
europene, cu care s-au familiarizat cadrele didactice in cadrul unei sesiuni de formare
cu experta Petya Stoyanova-Staneva - senior teacher at Emiliyan Stanev Secondary
School, actiune integranta a proiectului Erasmus+ Nr. 2023-1-RO01-KA121-VET-
000148133, CDS 2020+, care a avut ca obiectiv general dezvoltarea competentelor
de proiectare a cursurilor optionale bazate pe problematica geopolitica actuala.

De asemenea, in proiectarea CDS au fost valorificate experientele
profesionale ale elevilor si profesorilor care au participat la stagii de practica,
respectiv job shadowing, organizate in Turcia, Spania si Portugalia.

Prin urmare, disciplina optionala ,EU si ceilalti. ImprEUna pentru valorile
esentiale!”, cu caracter transdisciplinar, propune teme de interes major, national si
european, care permit practicarea intr-o maniera simpla, atractiva si concreta, a artei
de a trai frumos si in armonie cu sine si cu cei ce nu sunt la fel ca noi, in contextul
noilor provocari si schimbari la nivel european- valori si drepturi, stat de drept,
securitate, transformare digitala, democratie europeana, migratie etc.

Tinand cont de particularitatile de varsta ale elevilor, activitatile de invatare vor
avea caracter ludic, valorificand céntece si desene, precum si activitati de bricolaj, in
masura in care tema permite, integrandu-se astfel aria curriculara Arte si tehnologii,
dar vor fi valorificate si texte, documente din sfera ariilor Limba si comunicare sau
Om si societate. Premisa este aceea ca, de fapt, comunicarea este cea care sta la

baza relatiilor interpersonale, atat de importante pentru socializarea individului, pentru



integrarea lui in comunitate si, mai ales, pentru formarea géandirii critice necesara intr-
o viata activa si adaptabila la orice schimbare.

Competentele generale ale programei sunt construite, Tn principal, prin
adaptarea competentelor generale ale programei disciplinei Educatie civica la tema
Raporturile noastre cu ceilalti oameni. Valori, norme si comportamente moral-civice,
prin circumscrierea lor explicita la unele discipline din ariile curriculare Limba si
comunicare, Om si societate, Consiliere si dezvoltare personala, Arte si tehnologii.

Competentele specifice sunt, conform metodologiei didactice, derivate din
competentele generale si sunt insotite de exemple de activitati de invatare, care,
asemenea celor din curriculumul national, sunt modalitati de organizare a activitatii
didactice pentru structurarea, formarea, dezvoltarea competentelor la elevi.
profesorul poate utiliza exemplele de activitati de invatare pe care le propune aceasta
programa de optional, are libertatea de a le completa sau de a le inlocui. Important
este ca acestea sa asigure un demers didactic eficient, coerent, adecvat profilului
clasa.

Continuturile invatarii sunt organizate pe domenii si reprezintd achizitii de
baza vizénd valorile europene, mijloace informationale prin care se structureaza
competentele la elevi.

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in utilizarea
programei propuse pentru realizarea activitatilor de predare-invatare-evaluare, n

concordanta cu specificul disciplinei si cu particularitatile de varsta ale elevilor.

COMPETENTE GENERALE

1. Constientizarea nevoii de apartenenta la comunitatea europeana



2. Manifestarea unor deprinderi de comportament moral-civic in concordanta

cu valorile europene

Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Constientizarea nevoii de apartenenta la comunitatea europeana

COMPETENTE
SPECIFICE

EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE

1.1. Identificarea unor
elemente relevante pentru
apartenenta la
comunitatea europeana

- exercitii de recunoastere si de clarificare, in contexte
relevante, a valorilor Uniunii Europene

- recunoasterea valorilor europene pornind de la
imagini date

- exemplificarea unor situatii concrete de manifestare
a valorilor europene prin vizionarea unor
filme/materiale video, care prezinta elemente
specifice tarilor membre ale Uniunii Europene

- exercitii de completare/de continuare a unui text, de
comentare a unor afirmatii/enunturi referitoare la
diferite aspecte privind valorile europene

- realizarea unor desene/postere/colaje care sa
ilustreze valorile europene

1.2 Explorarea unor valori
europene care
reglementeaza relatiile cu
ceilalti oameni

- utilizarea exemplelor (precum cele prezentate in
povestiri, desene animate familiare elevilor, din viata
reald) pentru ilustrarea valorilor europene

- recunoasterea  respectarii/incalcéarii  valorilor
europene, pornind de la contexte familiare elevilor (de
exemplu, prezentate in povesti, fabule, desene
animate familiare elevilor, comportamente ale copiilor
si ale adultilor)

- sustinerea cu argumente simple a necesitatii
respectarii valorilor europene

- discutarea modalitatilor concrete in care se respecta
valorile europene, la nivelul comunitatii locale de
apartenenta a elevilor

2. Manifestarea unor deprinderi de comportament moral-civic in concordanta

cu valorile europene




COMPETENTE

EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE

SPECIFICE
2.1 Identificarea unor
relatii  existente intre

oameni in cadrul grupului

- exemplificarea unor relatii dintre oameni in diferite
grupuri, pornind de la povestiri, fabule, desene
animate adecvate vaérstei elevilor si de la situatii
observate in contexte familiare de viata

- exercitii de identificare, in contexte de viata, a unor
relatii existente in cadrul diferitelor tipuri de grupuri

- Simularea, in contexte date, a unor relatii in cadrul
grupurilor din care elevii fac parte

2.2 Compararea propriului
comportament prin
raportare la personaje si
persoane din mediul
apropiat

- analizarea unor personaje din povesti/ povestiri
sau din viata reald, in scopul identificarii unor
asemanari si deosebiri intre sine si acestea

- jocuri de autocunoagtere si intercunoastere prin
folosirea diferitelor forme de comunicare

-discutii, pornind de la un joc de rol, despre
comportamente adecvate/inadecvate

- prezentarea trasaturilor personale elementare in
raport cu valorile europene, prin realizarea unui
joc- dezbatere

2.3 Formarea unor
atitudini pozitive in raport
cu valorile europene

- punerea elevilor in situatia de a-si exprima ganduri,
sentimente, atitudini in legétura cu valorile europene

- exprimarea, prin desen/imagine, a unui punct de
vedere referitor la comportamentul adecvat/inadecvat
n raport cu valorile europene

- imaginarea unor povestiri privind raporturile dintre
oamenii din diferite tari europene raportandu-se la
valorile UE

- activitati specifice de celebrare a unor evenimente ,
de exemplu: ,Ziua Internationald a Tolerantei” (16
noiembrie), ,Ziua Internationald a Drepturilor
Copilului” (20 noiembrie) ,Ziua Primaverii in Europa”
(20 martie), ,Ziua Europei” (9 mai) etc.

CONTINUTURI




Domenii de continut Continuturi
Demnitatea umana

Persoana in comunitatea UE .
Libertatea

Drepturile omului

Toleranta
Relatii cu ceilalti in comunitatea UE .
’ d Egalitatea
Solidaritatea
Pacea

Colaborarea

Sugestii metodologice

Programa scolara pentru disciplina optionala ,EU si ceilalti. imprEUna pentru
valorile esentiale!” reglementeaza activitatea cadrului didactic in ceea ce priveste
atat formarea competentelor specifice la elevi, cat si proiectarea unui demers

didactic adecvat véarstei elevilor si contextelor de invatare diferite.

Programa scolara are in vedere faptul ca elevii din invatamantul primar se afla
intr-o anumita etapa a evolutiei lor cognitive; potrivit lui Jean Piaget, copiii care
sunt vizati, ca nivel de varsta, de prezentele programe scolare, se afla, sub
aspectul evolutiei cognitive, in stadiul operatiilor concrete; in acest stadiu, copiii
au o inteligenta inductiv-logica si concreta, fiindu-le necesar un corespondent
concret in realitate. In acest sens, valoarea formativa a strategiilor didactice utilizate
in procesul de predare-invatare-evaluare la disciplina optionald ,EU si ceilalti.
imprEUna pentru valorile esentiale!”” poate fi sporitd de cadrul didactic prin
valorificarea efectelor benefice ale conduitei ludice, jocul reprezentand o
componenta esentiala a activitatilor de invatare.

Strategii didactice

Strategiile didactice recomandate sunt cele care asigura caracterul activ-
participativ al demersului didactic, care stimuleaza explorarea si activitatea
independenta a elevilor si care sunt bazate pe dezvoltarea gandirii critice, pe invatarea
prin cooperare, pe argumentare si discutie exploratorie, pe jocul de rol, jocul-
dezbatere si pe jurnal ca mijloc de invatare prin reflectii despre sentimente si valori.

Astfel, elevii vor avea contexte de invatare in care vor gandi, vor discuta cu ceilalti, Tsi



vor dezvolta abilitati de comunicare, de ascultare, toleranta si pluriperspectivism, toate
parte integrantd a valorilor esential europene. Aceste strategii vor fi aplicate intr-un
climat educational propice unei comunicari eficiente, interactiunii in procesul invatarii,
exersarii unor comportamente morale si responsabile. Strategiile didactice vor pune
accent pe constructia progresiva a cunoasterii, pe flexibilitatea abordarilor, pe
asigurarea diferentierii si individualizarii invatarii si pe abordarea transdisciplinara. Se
recomanda crearea unui demers didactic in care activitatile indoor sa fie corelate,
completate cu cele de tip outdoor (desene pe asfalt, jocuri in aer liber, vanatoare de

comori etc.).

Pentru continuturile selectate pot fi implementate strateqii inductive bazate pe
utilizarea exemplelor — din texte narative scurte, povesti, fabule, cantece sau din viata
reala — pentru identificarea elementelor de identitate personala, a unor norme de
comportament. Strategiile inductive pot fi corelate cu cele analogice, bazate pe
modele — din lumea fictionala sau din viata reala — pentru caracterizarea persoanala,
agrupului, a comunitatii, pentru manifestarea unor atitudini pozitive fatd de valorile

europene. De asemenea, pot fi valorificate strategii euristice bazate pe

problematizare: jocuri de rol privind aplicarea unor reguli simple, in grupul clasei;
realizarea unor postere/ colaje cu imagini, fotografii care prezinta diferite valori,
simularea, in contexte date, a unor relatii in cadrul grupurilor din care elevii fac parte.

Demersurile de invatare pot fi construite pe patru etape specifice invatarii
experientiale:

- etapa intai: trezirea entuziasmului- aceasta etapa se bazeaza pe activitati de
tip joc (exercitii ice breaking), menite sa creeze atmosfera de entuziasm, implicarea,
sa stimuleze legaturi pozitive in cadrul grupului;

- etapa a doua: cunoasterea - experienta de invatare propriu-zisa, aceasta

etapa se bazeaza pe receptivitate (situatie, sarcina, exercitiu, joc, poveste):
canalizeaza in mod pozitiv a entuziasmului initial, dezvolta abilitati de observare,
creste receptivitatea prin intelegerea realitatii asa cum se prezinta ea, dincolo de
consideratiile subiective, prin relationarea la diferite contexte din universul familiar,
valorificand resurse atractive: imagini, suporturi video, audio, jocuri create pe
platforme e-learning texte insotite de imagini etc.;

-_etapa a treia: integrarea- analiza experientei — aceasta reprezinta etapa

cunoasterii obiective si valoroase si respingerea eventualelor aspecte lipsite de

valoare si se realizeaza prin realizeaza prin intrebari deschise, acceptarea punctelor



de vedere personale, reconstituirea experientei pe baza raspunsurilor, discutia insotita
de reflectie, formularea concluziilor proprii;

- etapa a patra: aplicarea- resemnificarea experienfei- este etapa care se

axeaza pe adoptarea de comportamente in conformitate cu noile concepte si valori,
se propun sarcini de lucru, se exerseaza, se fixeaza termenii-cheie ai situatiei de
invatare si se creeaza legaturi cu contextul tematic. Se recomanda ca sarcinile de
invatare sa vizeze:
e afirmatii si negatii simple, centrate pe termenul-cheie, dar si pe sentimente,
emotii de moment;
e descrierea sumara unor stari, emotii, sentimente raportate la un fapt dat;
e construirea unor situatii concrete cu punct de sprijin oferit de profesor;
e evaluarea unor comportamente observate;
e valorizarea si evaluarea prin schimbarea contextului (Ce s-ar fi intamplat
daca...);
e asemanari si deosebiri intre doua situatii analizate, pe baza unor criterii oferite
de profesor.

Situatiile de invatare experientiala vor fi urmate de exercitii de reflectie prin
intrebari deschise, exploratorii, la nivelurile factual (Ce fac?), emotional (Ce simt?) si
cognitiv (Ce gandesc?), care permit formularea de concluzii personale, insotite de
schimbare a comportamentelor.

Printre metodele care asigura participarea activa a elevilor, de la informare la
experienta si reflectie, se afla urmatoarele:

1. BULA DUBLA: o metoda de predare-invatare care grupeazd ASEMANARILE si

deosebirile dintre doua obiecte, idei, fenomene etc.

deosebiri asemanari

2. DIAMANTUL: o tehnica pentru dezvoltarea capacitatii de a sintetiza ideile

Personajul X Personajul Y

principale dintr-un text.



Care este personajul principal
al textului?

Cum este acest personaj?

Cum credeti ca ar trebui sa fie?

Ce face personajul?

| Ce calitate are personajul?

3. TRIEREA ASERTIUNILOR:
0 metoda bazata pe analiza pentru a reliefa trasaturile definitorii ale unui notiuni sau
opinii. Are rol de a exersa capacitatea de analiza asupra unor idei, in vederea selectarii

lor dupa diferite criterii.

Oasapa

O uneori DA, uneor:i NU

@ 254U

4. DIAGRAMA VENN: o metoda care se aplica cu eficienta la activitatile de

observare, povestiri, jocuri didactice, convorbiri pentru sistematizarea unor cunostinte

sau pentru restructurarea ideilor extrase dintr-o poveste.



DEOSEBIRI ASEMANARI DEOSEBIRI

5. TEHNICA LOTUS: o modalitate interactiva de lucru in grup care ofera posibilitatea

stabilirii de relatii intre notiuni, pe baza unei teme principale din care deriva alte teme.

EUROPEANA

6. CALATORIA MISTERIOASA:_ este un joc de imaginatie prin care elevii sunt dirijati sa

se orienteze in functie de pozitiile spatiale.

7. ACVARIUL: este o tehnica ce evalueaza comportamentul elevilor in timpul unei
activitati de invatare, organizata in grup, precum si evaluarea comportamentului
intregului grup. Elevii sunt organizati in doua grupuri, unul implicat in dezbaterea
problemei, celalalt in observarea modului in care se dezvolta dezbaterea, ceea ce
permite invatarea conduitelor (verbale si nonverbale) adecvate de comunicare, care

sa diminueze eventuale conflicte.



La cursul optional EU si ceilalti. imprEUna pentru valorile esentiale!”,
evaluarea de parcurs va avea in vedere progresul fiecarui elev si va fi realizata atat
pe durata procesului de invatare, cat si prin evaluare sumativa, la final de modul/ an
scolar. Evaluarea va avea rol de a fixa invatarea, urmarind si progresul elevilor, de a
reflecta asupra modului de invatare al elevilor si de a oferi directii de optimizare. in
acest sens, sunt recomandate metodele colective, interactive, din seria celor
alternative si complementare, cu rol atat de evaluare (achizitii si progres), cét si de
fixare si consolidare a rezultatelor invatarii. Evaluarea formativa se poate realiza prin
activitati practice, proiecte individuale si de grup, postere/desene/colaje,
portofolii cu lucrarile reprezentative produse ale activitatii elevului (sub forma unui
Jurnal al ideilor bune). Facilitarea invatarii experientiale poate fi realizata cu ajutorul

unor intrebari reflexive, chiar de la contactul cu noi experiente:

Ce afi observat cé& s-a intamplat?

Ce ati gandit atunci cand ...?

Ce ati simtit cand...?

Ce v-a atras atentia in timpul vizionarii?

Care sunt personajele/persoanele implicate?

Ce s-a intamplat cu personajele/persoanele respective? etc.

Poate fi creat si un jurnal personal, completat usor cu ajutorul unor stickere
care transpun in imagini emotii, atitudini, expresii, simboluri, idei etc., cu rol
evaluativ/apreciativ. De asemenea, sunt recomandate si activitati de autoevaluare

propuse elevilor, de forma:

e Mi-aplacut ... ;
e Mi s-a parut mai putin placut ...;

e Nuaminteles...

Observarea sistematica a activitatii si a comportamentului elevilor este
metoda de baza la un astfel de curs optional, care constd in observarea modului
efectiv de lucru, a gradului de implicare a elevilor, a sentimentelor si atitudinilor
manifestate Tn timpul activitatii de grup sau in perechi.Pot fi utilizate liste de verificare

si control sau scari de clasificare.



Scara de clasificare contine comportamentele elevilor clasificate dupa un

numar de categorii:

m /n ce masuréd elevul a participat la discutii ?

m /n ce masura observatiile sale au fost in legéturd cu tema ?
O O O O O

niciodata rar ocazional frecvent intotdeauna

Lista de verificare si control sunt asemanatoare cu scara de clasificare, dar
aceasta inregistreaza daca o caracteristica sau o actiune este prezenta sau absenta,

de exemplu:

e A urmat instructiunile? Da O Nu O
e A cooperatcuceilalti? Da O Nu O

e A finalizat sarcina de lucru? Da O Nu O

Evaluarea finala, sumativa se poate realiza pe baza unui proiect, a unei
activitati in cadrul comunitatii scolare sau in clasa de elevi (expozitii, dramatizari etc.).
Aspectele vizate intr-o astfel de evaluare sunt urmatoarele: rezultatele obtinute prin
proiect, impactul acestuia in relatie cu nivelul de atingere a obiectivelor, modul de lucru
si implicarea membrilor echipei, valorificand o dimensiunile importante ale acestei

discipline optionale — ascultarea activa, toleranta, cooperarea, pluriperspectivismul.

BIBLIOGRAFIE:

° Familiarizarea cu valorile europene, constientizarea apartenentei la
comunitatea europeana si dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de respectarea
acestora se realizeaza prin valorificarea unor texte literare si nonliterare adecvate. La
clasa a ll-a, pentru selectarea textelor/ fragmentelor se va respecta limita impusa de



nivelul varstei (maximum 120 de cuvinte) si posibilitatea de proiectare a unor activitati
specifice disciplinei educatie civica.

Bibliografie
N.B. Listele sunt orientative — autorii de manuale/ profesorii vor selecta autorii si
textele considerate adecvate demersului propus.
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