Laborator 1. Semafor

Proiect realizat si documentat de: Zuga Tudor Mihai, clasa a X-a D, specializarea matematica-
informatica

INTRODUCERE

Experimentul propune realizarea unui joc de lumini cu ajutorul LED-urilor.

COMPONENTE

1. O placuta Arduino UNO: este o placa de microcontroler open-source bazata pe
microcontrolerul Microchip ATmega328P (MCU) si dezvoltata de Arduino.cc si lansata initial
in 2010.

2.  Un Breadboard: este o baza de constructie utilizata pentru a construi prototipuri semi-
permanente de circuite electronice .




3. 6 LED-uri de diferite culori: Un LED (din engleza light-emitting diode, insemnand dioda
emitatoare de lumind) este o dioda semiconductoare ce emite lumina la polarizarea directa
a jonctiunii p-n. Efectul este o forma de electroluminescenta.

4. 4 rezistori: Rezistorul este un component in circuite electrice si electronice a carui principala
proprietate este rezistenta electrica.[1] Rezistorul obisnuit are doua terminale; conform legii
lui Ohm, curentul electric care trece prin rezistor este proportional cu tensiunea aplicata pe
terminalele rezistorului. Cel mai important parametru al unui rezistor este rezistenta sa
electrica, exprimata in ohmi.

5. Un buton: Un buton este un mecanism de comutare simplu pentru a controla un aspect al
unei masini sau al unui proces .




DIAGRAMA CIRCUITULUI
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MOD DE LUCRU

Am conectat LED urile in Breadboard, incepand cu sloturile f1 si f2(pin-ul mai lung trebuie sa
fie la numarul mai mare, in cazul nostru la f2). Am lasat cate o coloanal libera intre LED-urile de alta

culoare.
Am conectat rezistorii in randul d al Breadboard-ului si in slotul unde se afla piciorul mai scurt

al LED-ului ca in imagine.
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Am conectat cu ajutorul unor fire sloturile al, a4 si a7 la bornele negative ale Breadboard-

ului ca in imagine.

Am conectat cu ajutorul unor firelor slotul f2 cu slotul 13 de pe placa Arduino UNO, slotul f5
cu slotul 12 de pe placa Arduino UNO si slotul f8 cu slotul 11 de pe placa Arduino UNO.
Am conectat butonul la Breadboard in sloturile e27, f27,e29 si f29. Dupa aceaa cu ajutorul

unui fir am conectat slotul d27 cu slotul 10 de pe placa Arduino UNO.



Am conectat un resistor in slotul b27 si in borna negative si cu ajutorul unui fir slotul a29 cu
borna pozitiva.

Am conectat cu ajutor a doua fire borna pozitiva la slotul 5V de pe placa Arduino UNO si
borna negative cu slotul GND de pe placa Arduino UNO.

Am programat circuitul cu ajutorul unui cablu USB.

PROGRAMARE

Am folosit software-ul Arduino IDE.
Codul pe care | am folosit:

void setup()

{
pinMode (10, INPUT);
pinMode (11, OUTPUT);
pinMode(12, OUTPUT);
pinMode (13, OUTPUT);

void loop()
{
if (digitalRead(1@) == HIGH)
{
digitalWrite(11, HIGH);
delay(1000); // Wait for 2000 millisecond(s)
digitalWrite(11l, LOW);
digitalWrite(12, HIGH);
delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)



digitalWrite(12, LOW);
digitalWrite(13, HIGH);
delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
digitalWrite(13, LOW);
digitalWrite(11l, HIGH);
delay(1000); // Wait for 2000 millisecond(s)
digitalWrite(11, LOW);
digitalWrite(12, HIGH);
delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
digitalWrite(12, LOW);
digitalWrite(13, HIGH);
delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
digitalWrite(13, LOW);
digitalWrite(12, HIGH);
delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
digitalWrite(12, LOW);
digitalWrite(11, HIGH);
delay(1000); // Wait for 2000 millisecond(s)
digitalWrite(11, LOW);

CONCLUZII

Proiectul realizat de mine poate ajuta un incepator pasionat de electronica sa inteleaga mai bine
tainele circuitelor electrice, fiind usor si distractive de realizat.
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