Laborator 11. Pompa de apa inteligenta

Proiect realizat si documentat de: Cristisor Radu-Stefan, clasa a X-a D, specializarea matematica-
informatica

1. Introducere

e Scopul experimentului este de a explica pas cu pas realizarea unei pompe de apa
utilizdnd componente simple si usor de asamblat.

e Obiectivele experimentului: Explicarea realizarii acestui tip de pompa, prezentand
rolurile fiecarei componente si modul de asamblare a acesteia.

2. Componente necesare

- Arduino Uno R3

Este o placa Arduino care contine ATmega328 microcontroler. Se poate spune ca este cel
mai raspandit placa folosita de Arduino. Arduino Uno are 14 digitale pini de intrare/iesire. 6 dintre
ele pot fi folosite ca PWM iesire.

- breadboard

Este instrumentul pe care ne testam circuitele. Ne
permite sa testam cu usurinta circuitele pe care le
construim fara lipire ei impreuna. Ne permite sa testam
circuitele pe care le avem proiectate inainte de a le
transfera pe circuitul imprimat sau placi perforate.




- pompa de apa

Este un dispozitiv compact si eficient, ideal pentru
diverse aplicatii care necesita transportul de lichide.
Aceasta pompa functioneaza la o tensiune de 5V, ceea
ce o face potrivita pentru alimentarea de la surse cu
consum redus de energie, cum ar fi USB sau alte surse
de alimentare de mica putere.

- bateriide 1,5V
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- ecran LCD

Este un display cu cristale lichide de
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ecran poate afisa 16 caractere pe 2 randuri.

- modul releu

Este un dispozitiv electronic folosit pentru a controla circuite de
putere mare folosind semnale de putere mica, provenite de
obicei de la microcontrolere sau alte circuite de control cu
tensiuni reduse.




- conector alimentare

Conector potrivit pentru personalizarea cablului de alimentare si pentru
conexiunile de lungimi mari. Se foloseste pentru alimentarea benzilor Led,
cablului UTP, camerelor de supraveghere,etc.
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- conectori

- senzor si modul de umiditate
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3. Diagrama circuitului
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. Mod de lucru

Conectarea placii Arduino Uno si ecranului LCD

Utilizand 3 conectori,se leaga modulul senzorului de umiditate de placa Arduino

Se face legatura intre senzorul de umiditate si modul prin 2 conectori

Modulul releu este conectat de placa printr-un conector

Folosind alti 2 conectori, cate unul pentru borna +, respectiv borna -, modulul releu este
conectat la un breadboard, pinii fiind amplasati la distanta unul fata de altul

Modulul releu este conectat cu alti 2 conectori de baterii, respectiv de conectorul de
alimentare ce se va conecta cu pompa de apa

Este conectata pompa de apa

Un alt conector este folosit penru a lega conectorul de alimentare de aceeasi carcasa cu
baterii de care este legat modulul releu

Senzorul nivelului de apa se conecteaza de circuit astfel: cablul de sursa este conecat direct
cu placa Arduino, iar ceilati 2 conectori,corespondenti ai celor 2 surse, sunt conectati la
breadborard, fiecare in rand cu cablul cu aceeasi functie a modulului releu

Cate un conector pentru borna + si borna - sunt conecteaza breadboard-ul de placa Arduino
Un al doilea conector de alimentare este legat de un a doua carcasa cu baterii prin 2
conectori. Acesta va alimenta placa Arduino utilizand curentul electric provenit de la baterii
Cu ajutorul unui cablu USB se transmite codul de functionare de la un PC la placa Arduino
Se umplu 2 pahare cu apa

Se ataseaza frurtunulla unuldin capetele pompei

Pompa de apa si senzorul de nivel sunt puse intr-un pahar,iar senzorul de umiditate in
celdlalt pahar

utorial: https://youtu.be/WPN8jnKEnfc

Programare

Software utilizat: Arduino IDE

Codul

#include <LiquidCrystal.h>
#include "DHT.h"

#define DHTPIN 2

#define DHTTYPE DHT11

DHT

dht(DHTPIN, DHTTYPE);

const int rs =8, en =9, d4 =4, d5 =5, d6 = 6, d7 = 7;
LiquidCrystal lcd(rs, en, d4, d5, d6, d7);

int
int
int

umiditate = 0;
afisareUmiditate = 9;
nivelApa = 0;


https://youtu.be/WPN8jnKEnfc

void setup()

{
Serial.begin(9600);
lcd.begin(16, 2);
lcd.clear();
lcd.setCursor(e, 0);
lcd.print("NEXTLAB.TECH");
pinMode (11, OUTPUT);

}
void loop()

{
digitalWrite(11, HIGH);
umiditate = analogRead(Al);
nivelApa = analogRead(A3);
afisareUmiditate = 800 - umiditate;
lcd.clear();
lcd.setCursor(e, 0);
lcd.print("Umiditate:");
lcd.setCursor(0, 1);
lcd.print(afisareUmiditate);
delay(1500);
Serial.println(nivelApa);
lcd.clear();
lcd.setCursor(e, 0);
lcd.print("Nivel apa:");
lcd.setCursor(e, 1);
lcd.print(nivelApa);

delay(1500);

float humi = dht.readHumidity();
float tempC = dht.readTemperature();
float tempF = dht.readTemperature(true);

lcd.clear();
lcd.setCursor(e, 0);
lcd.print("AmbHumid:");
lcd.print(humi);
lcd.setCursor(e, 1);
lcd.print("C:");
lcd.print(tempC);
lcd.setCursor(7, 1);
led.print(" F:");
lcd.print(tempF);
delay(1500);

if (afisareUmiditate < 280 && nivelApa > 400)

{
digitalWrite(11, LOW);



delay(1500);
digitalWrite(11l, HIGH);

}
delay(10);

}

7. Concluzii

Rolul acestui experiment a fost de a folosi materiale simple, usor de folosit si asamblat,
astfel Tncat sa putem realiza ceva complex, ca aceasta pompa apa, destul de sofisticata astfel incat
sa fie capabild sa ude automat planta atunci cand nu are suficienta apa si sa detecteze cu eficienta
umiditatea din atmosfera
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