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Laborator 2.  Love Machine 
Proiect realizat și documentat de: Sasu Antonio Sebastian, clasa a XI-a D, specializarea 
matematică-informatică 

1. Introducere 

• Scurtă descriere a experimentului: 

Acest proiect își propune să demonstreze modul în care un senzor de temperatură 
poate fi utilizat pentru a controla trei LED-uri, fiecare aprinzându-se în funcție de 
temperatura măsurată. La temperaturi mai scăzute, niciun LED nu este aprins, iar pe măsură 
ce temperatura crește, se aprind treptat toate cele trei LED-uri. 

• Obiectivele experimentului: 

o Să înțelegem cum funcționează un senzor de temperatură. 

o Să implementăm o metodă de control a LED-urilor pe baza valorilor citite de 
la senzor. 

o Să ne familiarizăm cu utilizarea Arduino pentru citirea senzorilor și controlul 
componentelor electronice. 

2. Componente necesare 

• Arduino Uno R3 

• Componente electronice utilizate: 

o Breadboard: Utilizată pentru conectarea circuitului. 

o Rezistori: 3 rezistențe de 220 ohmi pentru limitarea curentului prin LED-uri. 

o LED-uri: 3 LED-uri de culori diferite sau asemanatoare pentru a indica diferite 
nivele de temperatură. 

• Senzori: 

o Senzor de temperatură TMP36: Utilizat pentru măsurarea temperaturii 
ambientale. 
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Descriere componente: 
• Arduino Uno R3: O placă de dezvoltare bazată pe microcontroller-ul ATmega328P, 

ideală pentru prototipuri electronice și programare.  

• Breadboard: Un dispozitiv util pentru realizarea conexiunilor temporare între 
componentele electronice fără a necesita lipire. 

 

• Rezistori: Dispozitive pasive care limitează curentul electric, protejând astfel 
componentele electronice.  

• LED-uri: Dispozitive semiconductoare care emit lumină atunci când sunt polarizate 
direct. 

• TMP36: Un senzor de temperatură de precizie care oferă o tensiune analogică 
proporțională cu temperatura.  
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3. Diagrama circuitului 

• Descriere: Diagrama circuitului va arăta cum sunt conectate componentele între ele, 
specificând fiecare conexiune între Arduino, LED-uri, rezistori și senzorul de 
temperatură. 

 

4. Schema electrică 

• Descriere: Schema electrică detaliată a circuitului, care include legăturile electrice 
dintre toate componentele menționate. 
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5. Mod de lucru 

• Descriere pas cu pas a operațiilor necesare în realizarea experimentului: 

1. Conectați rezistorii la fiecare LED și legați-i la pinii digitali 8, 9 și 10 ai plăcii 
Arduino. 

2. Conectați pinul GND al fiecărui LED la GND pe Arduino. 

3. Conectați senzorul TMP36: pinul 1 la 5V, pinul 2 la A0, și pinul 3 la GND. 

4. Realizați conexiunile pe breadboard conform diagramei. 

5. Scrieți și încărcați codul în Arduino folosind Arduino IDE. 

6. Testați funcționarea și ajustați codul dacă este necesar. 

6. Programare 

• Software utilizat: Arduino IDE 

Codul: 
const int sensorPin = A0; // TMP36 este conectat la A0 

const int led1 = 8;       // LED 1 conectat la pinul digital 8 

const int led2 = 9;       // LED 2 conectat la pinul digital 9 

const int led3 = 10;      // LED 3 conectat la pinul digital 10 

 

void setup() 

{ 

  pinMode(led1, OUTPUT); 

  pinMode(led2, OUTPUT); 

  pinMode(led3, OUTPUT); 

  Serial.begin(9600); // Începem comunicarea serială pentru depanare 

} 

 

void loop() 

{ 

  int sensorValue = analogRead(sensorPin); 

  float voltage = sensorValue * (5.0 / 1023.0); 

  float temperatureC = (voltage - 0.5) * 100.0; 

 

  Serial.print("Temperatura: "); 

  Serial.print(temperatureC); 

  Serial.println(" C"); 

 

  if (temperatureC >= 25) 
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  { 

    digitalWrite(led3, HIGH); // Aprindem toate LED-urile 

    digitalWrite(led2, HIGH); 

    digitalWrite(led1, HIGH); 

  } 

  else if (temperatureC >= 20) 

  { 

    digitalWrite(led3, LOW); // Aprindem 2 LED-uri 

    digitalWrite(led2, HIGH); 

    digitalWrite(led1, HIGH); 

  } 

  else if (temperatureC >= 15) 

  { 

    digitalWrite(led3, LOW); // Aprindem 1 LED 

    digitalWrite(led2, LOW); 

    digitalWrite(led1, HIGH); 

  } 

  else 

  { 

    digitalWrite(led3, LOW); // Stingem toate LED-urile 

    digitalWrite(led2, LOW); 

    digitalWrite(led1, LOW); 

  } 

 

  delay(1000); // Așteptăm o secundă înainte de a citi din nou temperatura 

} 

 

7. Concluzii 

Acest experiment a demonstrat modul în care un senzor de temperatură poate fi 
utilizat pentru a controla diferite dispozitive electronice, cum ar fi LED-urile. Am reușit să 
implementăm un sistem simplu de monitorizare a temperaturii care aprinde LED-uri în 
funcție de valorile măsurate. 

 

 


