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Laborator 3. Alarmă de intruși 
Proiect realizat și documentat de: Ionașcu Călin Mihai, clasa a X-a D, specializarea 
matematică-informatică 

1. Introducere  

• Să îți păstrezi lucrurile valoroase departe de nelegiuiți poate fi o muncă grea, dar cu 
ajutorul acestui experiment, îți vei putea crea propria alarmă care să te anunțe de 
faptele răufăcătorilor. 

• Acest circuit face un sunet cu ajutorul unui buzzer când un obiect trece prin 
apropierea senzorului. Distanța la care trebuie sa se afle de senzor poate fi 
modificată ușor din program. 

2. Componente necesare 

• Arduino Uno Board 

 

• Componente electronice utilizate: LED x2, Rezistori (220 Ohmi) x2, Buzzer, 
Breadboard 

 

• Senzori: ultrasonic (distanță) 
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3. Diagrama circuitului  

 

4. Schema electrică 

 

5. Mod de lucru 

Pasul 1 :  Așezați pe masa de lucru componentele 
Pasul 2 :  Așezați componentele electrice pe breadboard 
Pasul 3 :  Conectați firele ca în schemă 
Pasul 4 :  Scrieți codul în ArduinoIDE, conectați plăcuța Arduino la calculator și 

apăsați „Upload” 
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6. Programare 

• Software utilizat: Arduino IDE 

// Created by The Electronic Guy 

// www.youtube.com/theelectronicguy 

 

#define echo 2 

#define trig 3 

#define outA 8  // Red LED 

#define outB 9  // Green LED 

#define outC 10 // Buzzer 

 

float duration;                  // time taken by the pulse to return back 

float distance;                  // oneway distance travelled by the pulse 

const int intruderDistance = 10; // the minimum distance 

                                 // upto which the sensor is able 

                                 // to sense any object 

void setup() 

{ 

  pinMode(trig, OUTPUT); 

  pinMode(echo, INPUT); 

  pinMode(outA, OUTPUT); 

  digitalWrite(outA, LOW); 

  pinMode(outB, OUTPUT); 

  digitalWrite(outB, LOW); 

  pinMode(outC, OUTPUT); 

  digitalWrite(outC, LOW); 

  Serial.begin(9600); 

} 

void loop() 

{ 

  time_Measurement(); 

  distance = (float)duration * (0.0343) / 2; // calculate the oneway distance 

travelled by the pulse 

  Serial.println(distance); 

  alarm_condition(); 

} 

void time_Measurement() 

{ // function to measure the time taken by the pulse to return back 

  digitalWrite(trig, LOW); 

  delayMicroseconds(2); 

  digitalWrite(trig, HIGH); 

  delayMicroseconds(10); 

  digitalWrite(trig, LOW); 

 

  duration = pulseIn(echo, HIGH); 

} 

void alarm_condition() 

{ // function to execute the output commands based on the sensor input 

  if (distance <= intruderDistance) 
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  { 

    digitalWrite(outA, HIGH); 

    digitalWrite(outB, LOW); 

    analogWrite(outC, 200); 

  } 

  else 

  { 

    digitalWrite(outA, LOW); 

    digitalWrite(outB, HIGH); 

    analogWrite(outC, 0); 

  } 

} 

 

7. Concluzii 

Prin acest experiment, am realizat un sistem simplu de alarmă cu ajutorul unui senzor 
ultrasonic și a unei plăci Arduino Uno. Sistemul detectează obiectele din apropiere și activează 
un buzzer pentru a semnala prezența unui posibil intrus. Am învățat să construiesc un circuit 
electronic de bază și să programez senzorul pentru a răspunde la distanțe personalizate. 
Proiectul demonstrează eficiența soluțiilor simple de securitate și oferă o bază solidă pentru 
extinderi ulterioare. 
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