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Laborator 5. Măsurarea Puterii Solare 
Proiect realizat și documentat de: Sasu Antonio Sebastian, clasa a XI-a D, specializarea 
matematică-informatică 

1. Introducere 

În acest experiment, vom folosi un senzor solar pentru a măsura puterea solară și 
vom afișa această valoare pe un ecran LCD. Proiectul utilizează un Arduino pentru a citi 
valorile de la senzorul solar și pentru a calcula puterea generată, care este apoi afișată pe 
LCD. Acest experiment este util pentru înțelegerea măsurării puterii solare și afișării acesteia 
într-un format ușor de citit. 

Obiectivele experimentului: 

• Măsurarea tensiunii generate de un senzor solar. 

• Calcularea puterii solare pe baza tensiunii măsurate. 

• Afișarea valorii calculate pe un ecran LCD. 

2. Componente necesare 

Arduino Uno R3 

• Descriere: Microcontroller utilizat pentru citirea valorilor de la senzorul solar și 
controlul LCD-ului. 
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Senzor Solar 

• Descriere: Componentă care măsoară intensitatea luminii solare și generează un 
semnal analogic. 

 

LCD 16x2 (I2C)  

• Descriere: Ecran LCD utilizat pentru afișarea valorii puterii solare. 

• Imagine:  

Rezistor de 220 ohmi (opțional, pentru protecția motorului, dacă este necesar) 

• Descriere: Rezistor utilizat pentru a limita curentul în circuit, dacă este necesar. 
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3. Diagrama circuitului 

 

4. Schema electrică 
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5. Mod de lucru 

Descriere pas cu pas a operațiilor necesare în realizarea experimentului: 

1. Configurarea componentelor: 

o Conectați senzorul solar la pinul analogic A0 al Arduino. 

o Conectați LCD-ul la pinii SDA și SCL ai Arduino. 

o Asigurați alimentarea corectă a componentelor (5V și GND). 

2. Programarea Arduino: 

o Scrieți și încărcați codul Arduino pentru a citi valoarea senzorului solar, 
calcula puterea și afișa valoarea pe LCD. 

3. Testarea circuitului: 

o Verificați dacă LCD-ul afișează corect puterea solară calculată și că valorile 
sunt actualizate în mod corespunzător. 

6. Programare 

Software utilizat: Arduino IDE 

Codul: 

#include <Adafruit_LiquidCrystal.h> 

Adafruit_LiquidCrystal lcd_1(0); 

const int solarPin = A0; // Pinul la care este conectat senzorul solar 

void setup() 

{ 

  lcd_1.begin(16, 2); 

  lcd_1.print("Solar Power:"); 

} 

 

void loop() 

{ 

  int analogValue = analogRead(solarPin); 

  float voltage = analogValue * (5.0 / 1023.0); 

  float power = voltage * voltage; 

  lcd_1.setCursor(0, 1); 

  lcd_1.print("Power: "); 

  lcd_1.print(power, 2); 

  lcd_1.print(" W"); 

  lcd_1.setBacklight(1); 

  delay(1000); 
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  lcd_1.setBacklight(0); 

  delay(1000); 

} 

 

7. Concluzii 

• Măsurarea și Afișarea Puterii: Codul și schema electrică permit citirea și afișarea 
puterii solare într-un format ușor de citit. 

• Funcționalitate: Proiectul demonstrează cum să folosești un senzor analogic pentru 
măsurarea valorilor și cum să le afișezi pe un LCD. 

• Îmbunătățiri: Se poate explora utilizarea unui senzor de curent pentru o măsurare 
mai precisă a puterii. 

8. Referințe bibliografice 

• Documentație Arduino: Documentația Oficială Arduino 

• Tutoriale despre LCD și Senzori: Tutoriale LCD și Senzori 

• Proiecte similare: Proiecte cu Senzor Solar 

 


