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Laborator 9. KnockLock 
Proiect realizat si documentat de Mircioiu David, clasa a XI-a D, specializarea 
matematică-informatică. 

Introducere 

KnockLock este un sistem de securitate inovator care utilizează un mecanism de 
recunoaștere a bătăilor în locul tradiționalului cod sau cheie pentru a debloca o ușă. 
Acest concept combină tehnologia accesibilă, precum Arduino și senzori piezo, pentru a 
crea un sistem de blocare care recunoaște un model specific de bătăi. 

Ideea centrală a proiectului este să permită utilizatorilor să-și creeze un model de 
bătăi personalizat, care va servi drept "parolă" pentru deblocarea unei uși sau a unui 
compartiment. Acest model este memorat de sistem și comparat cu viitoarele încercări 
de acces, oferind o soluție securizată și neconvențională pentru protejarea spațiilor 
personale. 

KnockLock nu doar că aduce un plus de securitate, dar este și un proiect 
educațional excelent pentru cei interesați de electronică și programare, deoarece 
combină codarea, utilizarea senzorilor și mecanismele de acționare pentru a crea un 
dispozitiv funcțional și util. 

Componente necesare 

Arduino Uno R3 

Placă microcontroler versatilă, cu 14 pini 
digitali și 6 intrări analogice, ideală pentru 
proiecte electronice. 

 

Senzor piezoelectric  

Senzor care transformă vibrațiile sau 
presiunea în semnal electric. 
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Breadboard  

Instrument folosit pentru a conecta 
componente electrice fără lipire. 

 

Rezistori  

Componente care limitează curentul electric 
într-un circuit. 

 

Leduri 

Diodă emisivă de lumină. 

 

Condensator Componentă care stochează și 
eliberează energie electrică. 

 

Servomotor  

Motor mic cu control precis al poziției. 

 

Comutator  

Dispozitiv care schimbă între diferite circuite 
sau funcții. 
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Diagrama circuitului 

 

Schema electrica  
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Mod de lucru 

Pasul 1. Am ales componentele necesare circuitului. 

 

Pasul 2. Am pus cablurile si rezistentele. 

 

Pasul 3. Am pus senzorul piezoelectric , senzorul servo motor, comutatorul si 
condensatorul. 

Pasul 4. Am scris partea de software. 
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Programare 

Software-ul utilizat este Arduino IDE. 

Codul: 

#include <Servo.h> 

Servo myServo; 

const int piezo = A0; 

const int switchPin = 2; 

const int yellowLed = 3; 

const int greenLed = 4; 

const int redLed = 5; 

int knockVal; 

int switchVal; 

const int quietKnock = 10; 

const int loudKnock = 100; 

boolean locked = false; 

int numberOfKnocks = 0; 

 

void setup() 

{ 

  // put your setup code here, to run once: 

  myServo.attach(9); 

  pinMode(yellowLed, OUTPUT); 

  pinMode(redLed, OUTPUT); 

  pinMode(greenLed, OUTPUT); 

  pinMode(switchPin, INPUT); 

  digitalWrite(greenLed, HIGH); 

  myServo.write(0); 

  Serial.println("Cutia este descuiata!"); 

} 

 

void loop() 

{ 

  if (locked == false) 

  { 

    switchVal = digitalRead(switchPin); 

 

    if (switchVal == HIGH) 

    { 

      locked = true; 

      digitalWrite(greenLed, LOW); 

      digitalWrite(redLed, HIGH); 

      myServo.write(90); 

      Serial.println("Cutia este incuiata!"); 

      delay(1000); 
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    } 

  } 

  if (locked == true) 

  { 

    knockVal = analogRead(piezo); 

    if (numberOfKnocks < 3 && knockVal > 0) 

    { 

      if (checkForKnock(knockVal) == true) 

      { 

        numberOfKnocks++; 

      } 

      Serial.print(3 - numberOfKnocks); 

      Serial.println(" mai multe lovituri de dat"); 

    } 

    if (numberOfKnocks >= 3) 

    { 

      locked = false; 

      myServo.write(0); 

      delay(20); 

      digitalWrite(greenLed, HIGH); 

      digitalWrite(redLed, LOW); 

      Serial.println("Cutia este descuiata!"); 

      numberOfKnocks = 0; 

    } 

  } 

} 

boolean checkForKnock(int value) 

{ 

  if (value > quietKnock && value < loudKnock) 

  { 

    digitalWrite(yellowLed, HIGH); 

    delay(50); 

    digitalWrite(yellowLed, LOW); 

    Serial.print("Ciocnitura valida pentru valoare"); 

    return true; 

  } 

  else 

  { 

    Serial.print("Valoare slaba a ciocniturii"); 

    Serial.println(value); 

    return false; 

  } 

} 
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Concluzii 

În concluzie, proiectul KnockLock a demonstrat eficiența și 
versatilitatea tehnologiei Arduino în implementarea unui sistem de 
securitate inovator. Knock lock-ul utilizează senzorii pentru a detecta 
secvențe specifice de lovituri, oferind o metodă de securitate unică și 
interactivă.  Acest proiect oferă o bază solidă pentru dezvoltarea aplicațiilor 
similare în domeniul securității și al automatiștilor. 


