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CONCURSUL NATIONAL ,,PEDAGOGIA MATEMATICIT”
7 martie 2026
ETAPA JUDEIEANA/SECTOARELOR MUNICIPIULUI BUCURESTI
CLASA a XI-a
SUBIECTE

Filiera vocationala, profilul pedagogic, toate specializdrile
e Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
o Timpul de lucru efectiv este de trei ore.

SUBIECTUL1 - Matematica (30 de puncte)
Pe  multimea numerelor reale se defineste legea de compozitie asociativa
x* y =logyng (2026 +2026” ).
6p | 1. Calculati 0*1.
6p | 2. Determinati numarul real x pentru care x*1=1%2.
6p | 3. Demonstrati ca legea de compozitie ”*” este comutativa pe multimea numerelor reale.
6 x*y=3+lo 2
P 4. Rezolvati in multimea numerelor reale sistemul de ecuatii { 4 %026
xX—y=
6P | 5. Demonstrati ca 1+2#3%...x 2026 = 1+ logypy6 ( 2026 ~1) ~ log 5 2025 .
SUBIECTUL al Il-lea - Aritmetica (30 de puncte)
1. Intr-o tabara sunt 172 de elevi, care au participat la trei concursuri: sah, desen si atletism. Fiecare
15p elev a participat la cel putin un concurs, avand totusi posibilitatea s participe la toate trei.
84 de elevi au participat doar la cate un concurs, dintre care 23 doar la sah si 19 doar la desen.
21de elevi au participat la toate concursurile.
110 elevi au concurat la atletism, dintre care 41 si la sah.
a) Determinati numarul de participanti doar la atletism.
b) Determinati numarul de participanti la sah.
¢) Determinati numarul de participanti la desen.
d) Determinati numarul de participanti la sah sau la desen.
e) Determinati numarul de participanti la sah si la desen.
2. Un biciclist pleacd luni din localitatea A spre localitatea B. Daca va parcurge in fiecare zi cu 10 km
ISP | mai mult decét in ziua precedenta, va ajunge la destinatie duminica. Stiind cd distanta dintre
localitatile A si B este de 280 km, determinati céti km i-au mai rdmas de parcurs duminica.
Notda: Problemele de la subiectul al Il-lea se rezolvd prin metode aritmetice.
SUBIECTUL al III-lea - Metodica predarii matematicii/activitiatilor matematice (30 de puncte)

Urmaétoarea secventa face parte din programa scolard pentru disciplina Matematicd si explorarea
mediului — clasa [ (OMEN nr. 3418/2013):

C.S. 2.1. Orientarea si miscarea in spatiu in raport cu repere/directii date folosind sintagme de tipul:
in, pe, deasupra, dedesubt, langad, in fatd, in spate, stanga, dreapta, ovizontal, vertical, oblic, interior,
exterior.

Exemple de activititi de invdatare:

- identificarea pozitiei pe care o ocupd diverse obiecte in desene/realitatea imediatd, in raport cu alte
obiecte precizate;

- jocuri de pozitionare a obiectelor in spatiu, in raport cu alte obiecte precizate (ex.: asaza creionul
galben in stanga creionului rosu);
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identificarea unor obiecte/persoane in functie de pozitia lor spatiald (Cine se afla in fata ta?)
realizarea unor desene simple, pe baza unor conditii date (ex.: desenati un triunghi; la stanga
acestuia desenati o steluta,; sub el desenati o linie orizontald);

- identificarea pozitiei verticala, orizontala sau oblica a unor obiecte din realitatea imediata sau in
cadrul unor desene (ex.: incercuieste obiectele desenate in pozitie orizontald, coloreaza obiectele
desenate in pozitie oblica,)

- scrierea pe refeaua de patrdtele a caietului de matematica a liniugelor orizontale, verticale, oblice;
- compunerea/asocierea elementelor grafice pentru obginerea unor forme stilizate ale unor elemente
din viata reala;

- observarea simetriei la figurile geometrice plane, la obiecte si fiinte din mediul apropiat;

- Jocuri care necesita orientarea in tabele si folosirea cuvintelor ,,vand” si ,,coloand’;

- identificarea interiorului §i exteriorului unei figuri;

- construirea unor obiecte uzuale, folosind corpuri geometrice, fara utilizarea terminologiei;

- jocuri de constructii cu obiecte cu formd geometrica, din diferite materiale;

Continut: Figuri si corpuri geometrice

- Orientare spatiala si localizari in spatiu. Pozitii ale unui obiect: verticala, orizontala, oblica;
interior, exterior

- Figuri plane / 2D Patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: reprezentare grafica

- Corpuri/ 3D Cub, cuboid, cilindru, sferd: descriere (fete — formd, numdr)

a) Precizati doud mijloace didactice, doud strategii de diferentiere si de individualizare (metode
didactice), precum si doud forme de organizare a colectivului de elevi necesare pentru a forma /
dezvolta competenta specifica datd. Argumentati alegerile facute intr-un context concret .

b) Elaborati doi itemi de evaluare diferiti (din categoria itemilor obiectivi) si doi itemi de evaluare
diferiti (din categoria itemilor semiobiectivi), aplicabili in evaluarea formarii / dezvoltarii competentei
specifice date.

Noti: Pentru fiecare dintre itemii elaborati se puncteazd corelarea cu competenta specifica
evaluatd, respectarea formatului itemului, elaborarea rdspunsului asteptat (baremul) si
corectitudinea stiintificd a informatiei de specialitate.



